A KARTYAK I

I} Asz az ingujjban
L

sajat korodon kival.
Nyilvessz6: A célpont jatékos
eldontheti, hogy lapot dob el vagy
életpontot veszit. Nem reagalhat
hasonlé hatasu kartyaval (pl. Kovds
puska, Gatling). Erésités: a célpontok-
nak kutilénboznitk kell.

(7 Tolténytarté: Ujabb BANG! kar-
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{0/ F| tya jatszhato ki, amely hatasa
a megfelelé tavolsagon beltl ér-

vényes, aktivalhatja egy Gyilkos kaliber

kartya képességét stb.

) Soroshordo: A Sortdl eltéréen ez
| a kartya nem jatszhato ki a sajat
korodon kivul.

Harangtorony: A kartya hatasa
m‘% a kovetkezd kijatszott kartyara

vonatkozik, de egy koérben tobb-
szor is aktivalhaté. Hasznalhaté pl. a
Musztdng ellen.

4 Nagy Otvenes: hatastalanitja

\ egyes kartyak (pl. Musztdng, Hor-

do) és karakterek (pl. Julie Cutter)
képességét.

Bomba: A kartyat barmely jaté-

kosra ki lehet jatszani (a 3

jelols rakerul). A jatékos, aki
elétt a Bomba van, a kore elején felcsap-
ja a pakli legfelsé lapjat: ha a kartyan 9
vagy ¢ lathato, atadja a kartyat barmely
masik jatékosnak (aki majd a kore

elejéen ujra felcsap egy lapot). Ha
a kartyan 4 vagy % lathato, 2 jelolét
el kell dobni a Bombdrél. Ha nem marad
jelolé a kartyan, a Bomba felrobban.
A lapot el kell dobni, és a jatékos 2
életpontot veszit. A Bomba nem robban
fel, ha barmilyen mas modon sikertl
téle megszabadulni (pl. Pdnik!, Cat
Balou, Ostor, Indian asszony stb.), de
ha Rozsda miatt fogynak el réla a
jelolok, igen. Ha a jatékos elétt Dinamit
és/vagy Bértén kartya is van, a Bombdt
kell utoljara ellendrizni.

] Buntline Special: Nem szamit, a
?,/ 16vést milyen moédon hatastala-
nitottak (Nem talalt, Hordo stb.).

Karavan

. .| Lada: Ha a jatéekos elétt Hordo is
By van, eldontheti, melyik védelmét
hasznalja el6bb, ha sztikséges.

Duplacsovii: Ha a BANG! kartya
¢ szinl, nem hatastalanithato,

még Hordéval stb. sem.

3 Fedezékbe!

“ kartya, ezért nem szamit bele

a koronkénti korlatozasba és
nem aktivalja Gyilkos kaliber kartya
hatasat. Erésités: ha a 16vést barmilyen
modon hatastalanitottak (Nem taldlt,
Hordé stb.), 2 @ elkoltésével a jatékos

visszaveheti a lapot a kezébe (és akar

azonnal ujra ki is jatszhatja).

By Zarfeltorés: Csak a kézben tar-

tott lapokra van hatassal, a
jatékban lévékre nincs. Nem fligg

a tavolsagtol.

PEs ™ Gyorstiizelés: Ez nem egy BANG!
=" | kartya, ezért nem szamit bele a

koronkénti korlatozasba és nem

aktivalja Gyilkos kaliber kartya hatasat.
Erésités: a célpontoknak kilénboznitik
kell, és elérhetdé tavolsagban kell len-
nitk.

Ujratoltés: A jatékos elvehet
3 jelolét a készletbdl, és
barmilyen elosztasban leteheti
a Gyilkos kaliber lapjaira és/vagy
a karakterére. Egyik lapjan sem lehet
t5bb, mint 4 ) jelolo.

Rozsda: Minden mas jatékosnak
/:>"W| le kell vennie 1 Q’ﬂ jelolét minden
Gyilkos kaliber kartyajarol és a
karakterérél. Minden eltavolitott
jelolé a lapot kijatszo jatékos karak-

terére kertil, amig legfeljebb 4 lesz rajta,
a tobbi visszakerul a k6zos készletbe.

a_;w‘\

Indian asszony: Nem fligg a ta-
+| volsagtol.

«_ | Thunderer: Aloves eredményétol
D | figgetlentil mukodik a képesség,

amelynek hasznalatat az elétt be
kell jelenteni, hogy a célpont reagalna
ra (Nem talait! kijatszasaval vagy mas
akcioval).

oa, | Ordogszekér: Az imént végzett
i@g ,ahuzast” meg kell ismételni, és

az eléz6 eredményt figyelmen
kivil kell hagyni. Barmilyen ,rahuzas”
esetén hasznalhato, a jatékos sajatjara
is, és kijatszhato koron kivil is. A ,ra-
huzas” tjra megismételhetd, tovabbi
() jeléld elkbltesével.

7= Ostor: A mar kijatszott lapokra
.,'f van hatassal, a kézben tartottak-
ra nincs. Nem fiigg a tavolsagtol.

KIEGESZITES AZ ALAPJATEK KARAKTEREIHEZ
Jourdonnais: A képessége hasznalhato a Kovas puska és Mexicali Kid képessége

ellen.

Lucky Duke: Az Ordégszekérrel a teljes ,rahtzast” megismétli: két G1j kartyat csap

fel, és ezek kozul valaszthatja ki a neki tetszot.
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GYELK@SX
KALIBER

Fegyvertik van, és nem félnek haszndlni: uj fegyverforgatok érkeztek a varosba,
és egy jo kis bunyora faj a foguk. Arrol nem is beszélve, micsoda holmikat
hoztak magukkal! Ezek sok meglepetést tartogatnak: haldlos fegyvereket, mené
felszereléseket és végzetes municiot... ezek a Gyilkos kaliber kartyak! Ugyan
nem haszndlhatok a végtelenségig, de ha nem vagy elég gyors, hogy élj veliik,
ellenfeleid megteszik helyetted!

A PCBOZ TARTALMA I

* 28 db jatékkartya
- 13 db Gyilkos kaliber kartya: 9 targy és 4 fegyver
- 9 db 1j barna szegélyu kartya
- 6 db barna szegélyi kartya az alapjatékbol

8 db karakterkartya 2]

* 32 db toltésjelols

* Ez a szabalyftizet

A kiegészit6é tartalmaz 8 0j karaktert (amelyeket az alapjaték karaktereivel
kell 6sszekeverni) és 28 Uj kartyat (amelyeket az alapjaték kartyaival kell
Osszekeverni). A toltésjelolok az asztal kézepére kertilnek, hogy mindenki
elérje: alapesetben ezekbdl kell htizni, ha lehetéség adodik ra. Ha elkoltiink
vagy eldobunk egy jelolét, ide kertl vissza. Jaték koézben a jeloléinket a
Gyilkos kaliber kartyakon és/vagy a karakterkartyakon tartsuk: ezekkel lehet
aktivalni a kartyak és a karakterek képességét, valamint erdsithetjik egy-egy
barna szegélyes kartya hatasat, ahogy azt késébb latni fogjuk.

A jaték szabalyai megegyeznek az alapjaték szabalyaival, az alabbi
kiegészitésekkel:

GYILKOS KALIBER KARTVYAK

Minden Gyilkos kaliber kartya narancssarga szegélyu, és
ugy mukodik, ahogy a kék szegélyu lapok (fegyverek és egyéb
kellékek), az alabbi kiegészitésekkel:



* Gyilkos kaliber kartya kijatszasa: Ha jatékba hozunk egy Gyilkos
kaliber kartyat, és magunk elé helyezzik (kivéve a Bombdt, amely
barmely jatékos elé kijatszhato), tegytink ra 3 @ jelolot, fuggetlentil
attol, fegyver vagy kellék lathaté rajta.

* Gyilkos kaliber kartya hasznalata: A kartya hasznalatahoz P
el kell dobni a rahelyezett Y7 jel6l6k koézul annyit, amennyit -
a kartya mutat (ldsd a képen). Ha eldobtuk a jelold(ke)t, ®®
hasznalhatjuk a kartya képességét. Ha nincs elegendé
a kartyan, a hatasa nem hasznalhato.

e Gyilkos kaliber kartya kimeriilése: Ha a jatékban 1évé Gyilkos
kaliber kartyarol elfogynak a jelolék, azonnal el kell azt dobni.

e Gyilkos kaliber kartya ajratoltése (vagy a karakteré): Két modon
tehettink tovabbi jeloléket a Gyilkos kaliber kartyainkra vagy
a karaktertinkre:

1. Kék szegélyes kartya kijatszasaval: Minden alkalommal, amikor
kék szegélyti kartyat jatszunk ki, egy @ jelolét tehettink valamelyik
Gyilkos kaliber kartyankra vagy a karakterunkre (ldsd még
a Karakterek leirast). Ha a kék szegélyti kartyat mas jatékosra
jatsszuk ki, akkor is megkapjuk a jelolét (pl. Bérton), de ha elénk
jatszanak ki egyet, akkor nem (pl. Dinamit).

2. A kor végén kartya eldobasaval: Ha a jatékos korének harmadik,
lapeldobasi fazisaban el kell dobjon egy vagy tobb lapot (mert
a kezében tartott lapok szama tobb az aktualis életpontjainal), minden
eldobott lap utan 1-1 @ jelolét tehet a Gyilkos kaliber kartyaira vagy
a karakterére. Fontos, hogy ebben a fazisban énként nem dobhatunk
el lapokat. Az igy kapott jeloléket a jatékos a kovetkezo korében fogja
tudni felhasznalni, mert a harmadik fazissal a kore véget ér.

Minden Gyilkos kaliber kartyan legfeljebb 4 @ jelolo ‘ ‘ &

lehet. Minden tovabbi jel6ld, ami rakertilne a lapra, elvész.

Ez a korlatozas a karakterkartyakra is érvényes. ‘ ‘
Ha egy Gyilkos kaliber kartyat szeretnénk kijatszani, de a
kozos készletben nincs elegendd toltésjelold (alapesetben
3), a kartya nem jatszhato ki.

A Gyilkos kaliber kartyak muikodése a kék szegélyi kartyakhoz hasonlo,
ezért ezeket is el lehet dobatni pl. Cat Balou képességével. Pdnik! kijat-
szasakor a jatékban lévé Gyilkos kaliber kartya visszakertil a jatékos
kezébe, a rajta 1évé jelolék pedig a kozos készletbe. Ha a kore soran
a jatékos ismeét kijatssza az igy felvett lapot, a készletbdl ismét rakertl
a 3 ) jelols.

A kartyakon elhelyezett @ jelolék nem lehetnek célpontjai kartyaknak

vagy képességeknek, kivéve, ha ennek ellenkezdje ktilon ki van emelve.
o K

GYILKOS KALIBER FEGYVEREK

Ezek a Gyilkos kaliber kartyak ktilsére és mtikédésre is olya-
nok, mint az eddigi fegyverek: bar narancssarga szegélytk
van, ezen nincs goly6 utétte lyuk, a rajz fekete-fehér, és a
célkeresztben egy szam lathato. Akar csak a kék szegélyes
fegyverek, ezek is lehetévé teszik BANG! kartya kijatszasat
a keztinkbdl, hogy lévést adjunk le a jelzett tavolsagon belul.
Emellett minden Gyilkos kaliber fegyvernek van egy ktilonleges képessége,
amelyet a megfelel6 mennyiségti jelolé elkoltésével aktivalhatunk a
BANG! kartya kijatszasaval egyidejileg (miel6tt a célpont reagalna pl.
egy Nem taldlt! kijatszasaval). Fontos: ez a ktilonleges képesség csak valodi
BANG! kartya kijatszasaval aktivalhaté, ahhoz hasonléval (pl. Gatling,
Kovas puska, Gyorsttizelés stb.) nem.

AZ EROSITHETO ES EGYEB KARTYAX

Az erésithetd kartyak barna szegélytiek (amit kijatszunk és rogtén eldobunk),
amelyek hatasa fokozhaté a megfelel6 mennyiségti jelolsé eldobasaval.
Az erésitéshez sziikséges jelolét barmelyik Gyilkos kaliber kartyankrol
vagy a karaktertinkrél is elvehetjiik, tetszés szerinti kombinacioban. Ne
feledjuk, ha egy Gyilkos kaliber kartyarol lekertil az utolsé % jelols is,
a kartyat el kell dobni. Egy kartyat erésiteni sosem kotelezé. Egy kartya
tetszéleges szamban erdsithetd, amig a jatékos ki tudja fizetni ennek
koltségeét: a kartya kijatszasakor a jatékosnak meg kell hataroznia, hanyszor
szeretne élni ezzel a lehetdséggel, még a hatas létrejotte eldtt.

s Példa: Egy kis korty kijatszasaval 1 életpont szerezhetd vissza, valamint

L7

2o tovabbi 1 életpont minden elkoltott 3 @ Jjeléls utan. 6 Y] jelols elkkoltésével
4= osszesen 3 életpont szerezhetd. Ha nem koélttink egyetlen @ Jjelolét sem,

Sy, akkor 1 életpontot kapunk.

A pakliban talalunk az alapjatékbol ismert kartyakat is, ezek a ktilonb6z6
tipusok ko6zotti egyensuly megdérzése érdekében kertiltek bele.

Néhany kartya a megszokottol eltéréen hasznalja a mar ismert szim-
bolumokat. Egyszerien koévessitk a szimbolumok jelentését a
kartyak hatasdanak megismeréséhez. Altalaban véve jegyezziik meg:

* Minden kartya, amelyen a Nemtalalt! ég jellathato, felhasznalhato
egy masik kartya BANG! szimbolumanak semlegesitésére.

* Az utolso életpont elveszitésekor csak a Sér kartya kijatszasaval
segithettink magunkon, hogy elkertljik a kiesést. Mas, hasonlé
kartyak (pl. Szalon, Séréshordé, Egy kis korty) nem jatszhaté ki
koron kival.

¢ Minden korben egyetlen valodi BANG! kartya jatszhato ki, viszont
mas, % szimboélumot tartalmazoé kartyabol barmennyi.

Ligee

AZ UJ KARAKTEREK I

A karakterek kulonleges képességének aktivalasahoz sziikséges @ jelolo
elveheté a sajat karaktertinkrél vagy mas, jatékban 1évé Gyilkos kaliber
kartyankrol (csak a sajat kértinkben, kivéve, ha a kartyan mas szerepel, pl. Al

Preacher esetében). Ne feledjuk, hogy egy kartyan legfeljebb 4

Al Preacher: A jatékos a
sajat korén kivul is aktival-
hatja a képességét. Minden
kl] atszott narancs vagy kék szegélyi
kartya utan csak egyetlen lap huz-
hato akkor is, ha a jatékos tobbszor
is el tudna kélteni 2 ) jelélét.
Az aktivalast az el6tt kell bejelenteni,
hogy tjabb lap kijatszasara kertilne
sor a narancs vagy kék szegélyt lap
kijatszasa utan.

#(/»] Bass Greeves: A ket @
jelolé barmelyik Gyilkos

/ kaliber kartyara vagy a
karakterre rateheté, de nem oszt-
hato szét két kartya kozott.
Bloody Mary: a képesség
nem hasznalhaté olyan
kartyaval, ami nem valodi
BANG! kértya, mint a Kovds puska,
Gyorstiizelés, Gatling stb.

5 Frankie Canton: A @ je-

1616t barmely jatékban 1évé

Siis Gyilkos kaliber laprol vagy
karakterrol elveheti, legyen az a
sajatja vagy valamelyik masik jate-
kosé. A 4 korlatozast figyelembe
kell venni. Ha egy Gyilkos kaliber
kartyarol az utolso jelolét veszi el, a
lapot el kell dobni.

&5 | Julie Cutter: Csak egy
16vést kap a célzo jatékos,
) akkor is, ha egyszerre t6bb

&) jelol6 lehet.

mint 1 életpontot veszitene a karak-
ter birtokosa. A hatas automatikus
(nem kell hozza BANG! kartyat
kijatszani), nem szamit a tavolsag,
és kivédhet6 a hagyomanyos moédon
(Nem talalt!, Hordé, Lada stb.).
Mexicali Kid: Ez a 16vés
hozzaadodik a leadhato
l6vésekhez nem kell hozza
kartyat kijatszani, és ezen felul
kijatszhatéo egy BANG! kartya is.
A 16vés csak a jatékos fegyverének
tavolsagan beltl hatasos, kivédhet6
a hagyomanyos moédon (Nem taldlt!,
Hordé, Lada stb.), de nem aktivalja
egyes Gyilkos kaliber fegyverek ké-
pességét. Nem aktivalhaté a jaté-
kos koérén kivil (pl. Indidnok!, Nyil-
vessz0, Parbaj stb. esetén).

49 | Ms. Abigail: A képesség
nem mukodik olyan eset-
S ben, amelyek minden jaté-
kost egyszerre érintenek, (pl. Indid-
nokl).

Red Ringo: Egyetlen ak-
cioként helyezheti at a
) jelsléket, de donthet ugy,
hogy azokat két kulonbézé lapra
teszi. Ezzel a képességgel a Gyilkos
kaliber lapokrél nem helyezheték
vissza jelolék Red Ringora.



